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Abstrak

Sistem informasi ini memungkinkan mahasiswa, dosen pembimbing, dan pihak terkait
untuk mengakses informasi terkait program, koordinasi kelompok, serta pengarsipan
hasil kerja. Dengan menggunakan teknologi web, berbagai fitur seperti pendaftaran
online, pemetaan lokasi kerja, serta pelaporan online telah diintegrasikan untuk
mempermudah pengelolaan program KKN. sistem informasi ini dapat mempercepat
proses administrasi, meminimalkan kesalahan pengarsipan, serta meningkatkan
transparansi pelaporan. Dengan demikian, rancang bangun sistem informasi KKN berbasis
web diharapkan dapat berkontribusi pada peningkatan kualitas pengalaman mahasiswa
selama program KKN dan memfasilitasi kerja sama yang lebih baik antara pihak terkait
dalam pendidikan tinggi.

Kata kunci: Sistem Informasi, KKN, Web

Abstract

The present information system facilitates access to program-related information, group
coordination, and the submission of work results for students, supervisors, and other relevant
stakeholders. The integration of web technology has facilitated the incorporation of several
elements, including online registration, work location mapping, and online reporting, to
enhance the management of the KKN program. The implementation of this information
system has the potential to enhance administrative efficiency, reduce the occurrence of filing
errors, and promote greater transparency in reporting. Therefore, the development of a web-
based KKN information system is anticipated to enhance the overall student experience
during the KKN program and foster improved collaboration among relevant stakeholders in
higher education.

Keywords: Information System, KKN, Web

PENDAHULUAN

Di era globalisasi dan teknologi informasi yang semakin maju(Widhiani, 2022),
pendidikan tinggi mengalami perkembangan yang signifikan. Selain dari aspek akademik,
pengalaman praktis juga menjadi penting dalam membekali mahasiswa dengan
keterampilan yang dibutuhkan di dunia nyata. Kuliah Kerja Nyata (KKN) adalah salah satu
bentuk pengalaman praktis dalam lingkup pendidikan tinggi yang memiliki peran krusial
dalam menghubungkan teori dengan praktik(Tiwi & Khaira, 2020). Penelitian ini
membahas tentang rancang bangun sistem informasi Kuliah Kerja Nyata berbasis web,
yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi implementasi program KKN.
Dengan memanfaatkan teknologi web (Merriam-Webster Dictionary, 2019), sistem
informasi ini diharapkan dapat mengatasi beberapa kendala dalam proses administrasi,
koordinasi, dan pelaporan yang seringkali dihadapi dalam program KKN. Melalui integrasi
teknologi informasi dalam KKN (Sidiq et al,, 2021), diharapkan mahasiswa dan dosen
dapat lebih terlibat dan mendapatkan manfaat optimal (Suprapto, 2020).
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METODE PENELITIAN

Berikut adalah tahapan-tahapan metodologi penelitian yang bertujuan untuk

memberikan pemahaman yang komprehensif tentang implementasi Sistem Informasi KKN
di perguruan tinggi(Sulistianingsih et al., n.d.).
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Gambar 1. Tahapan Penelitian

Identifikasi Masalah: Langkah ini melibatkan identifikasi masalah penelitian dan
tujuan penelitian. Dalam hal ini, permasalahannya adalah kurangnya sistem
informasi yang efisien untuk mengelola program Kuliah Kerja Nyata di Universitas
Pembangunan Panca Budi. Tujuannya adalah untuk mengembangkan dan
mengimplementasikan sistem informasi yang dapat meningkatkan pengelolaan
program.

Desain Penelitian: Langkah ini melibatkan perencanaan desain dan metodologi
penelitian. Penelitian akan dilakukan dengan menggunakan pendekatan
kuantitatif, dengan data yang dikumpulkan melalui survei dan wawancara dengan
pemangku kepentingan yang terlibat dalam program.

Pengumpulan Data: Langkah ini melibatkan pengumpulan data yang diperlukan
untuk penelitian. Data akan dikumpulkan melalui survei terhadap mahasiswa dan
anggota fakultas yang terlibat dalam program Kuliah Kerja Nyata, serta melalui
wawancara dengan koordinator program dan pemangku kepentingan lainnya.
Analisis Data: Langkah ini melibatkan analisis data yang dikumpulkan. Analisis
akan mencakup analisis situasi saat ini dan kebutuhan program, yang akan
menginformasikan desain sistem informasi. Analisis ini juga akan melibatkan
identifikasi potensi tantangan dan kendala yang dapat mempengaruhi
implementasi sistem.

Desain Sistem: Langkah ini melibatkan perancangan sistem informasi. Desain akan
mencakup desain database dan desain sistem informasi, dengan fokus pada
pengembangan sistem yang user-friendly, efisien, dan memenuhi kebutuhan
program(Mall, 2018).

Pengujian Sistem: Langkah ini melibatkan pengujian sistem informasi untuk
memastikan bahwa itu berfungsi sebagaimana dimaksud. Pengujian akan
melibatkan identifikasi dan penyelesaian masalah teknis, serta mengevaluasi
kinerja sistem dalam skenario dunia nyata.

Implementasi: Langkah terakhir ini melibatkan penerapan sistem informasi. Ini
akan melibatkan pelatihan pemangku kepentingan tentang cara menggunakan
sistem, serta pemeliharaan dan dukungan berkelanjutan untuk memastikan sistem
terus memenuhi kebutuhan program.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Kebutuhan Software & Hardware

Berikut adalah tabel kebutuhan software dan hardware untuk merancang bangun sistem
informasi(Nusa & Faisal, 2020):

Tabel 1. Kebutuhan Software

Nama Software Keterangan
Sistem Operasi Windows atau MacOS
Server Web Apache atau Nginx
Database management system | MySQL
Bahasa Pemrograman PHP, HTML, CSS, JavaScript
Framework web Codelgniter atau Laravel

Tabel 2. Kebutuhan Hardware

Nama Hardware Keterangan

Komputer PC atau Laptop dengan spesifikasi minimum: Processor Intel

Core i5 atau AMD Ryzen 5, RAM 8 GB, Hard Disk 500 GB

Server

Server dengan spesifikasi minimum: Processor Intel Xeon
atau AMD EPYC, RAM 16 GB, Hard Disk 1 TB

3.2 Identifikasi Pengguna
Berikut adalah hasil identifikasi pengguna untuk Sistem Informasi Kuliah Kerja Nyata
(KKN) sebagai Sistem Informasi Pelaksanaan Kuliah Kerja Nyata di Desa oleh Perguruan
Tinggi dalam upaya menerapkan SDGs:

1) Mahasiswa:

a)
b)

<)

d)
e)

Merupakan pengguna utama dari Sistem Informasi Kuliah Kerja Nyata (KKN).
Membutuhkan informasi tentang jadwal, tugas dan laporan KKN.

Membutuhkan fitur untuk melihat lokasi desa, profil desa dan tugas-tugas yang
harus dilakukan.

Membutuhkan fitur untuk meng-upload laporan KKN.

Merupakan pihak yang paling aktif menggunakan Sistem Informasi.

2) Dosen:

a)
b)

<)
d)

Merupakan pemantau dan pengawas pelaksanaan KKN.

Membutuhkan fitur untuk melihat jadwal, tugas dan laporan KKN yang dibuat
oleh mahasiswa.

Membutuhkan fitur untuk memberikan nilai dan feedback pada mahasiswa.
Membutuhkan fitur untuk mengelola data desa dan tugas KKN.

3) Koordinator:

a)
b)
<)
d)

Merupakan pengelola sistem dan administrator Sistem Informasi Kuliah Kerja
Nyata (KKN).

Membutuhkan fitur untuk mengelola data desa, mahasiswa, dosen dan tugas
KKN.

Membutuhkan fitur untuk melihat laporan KKN dan mengelola data desa dan
tugas KKN.

Membutuhkan fitur untuk melakukan monitoring dan evaluasi pelaksanaan
KKN.

3.3 Dokumentasi Kebutuhan

Dokumentasi Kebutuhan adalah suatu dokumen yang berisi deskripsi spesifik mengenai
kebutuhan dan harapan pengguna terhadap sebuah sistem atau produk. Berikut ini adalah
Dokumentasi Kebutuhan untuk Sistem Informasi Kuliah Kerja Nyata (KKN):
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1) Kebutuhan Umum:
a) Akses mudah dan cepat ke informasi tentang pelaksanaan KKN

b)

c)
d)

Sistem informasi yang terintegrasi dengan kegiatan KKN
Sistem informasi yang dapat diakses oleh semua pengguna
Penyimpanan data yang aman dan mudah diakses

2) Kebutuhan khusus Mahasiswa:

a)
b)

c)

Mendapatkan informasi tentang desa tempat melakukan KKN

Mendapatkan informasi tentang tugas dan tanggung jawab selama melakukan KKN
Mendapatkan informasi tentang jadwal dan rencana kegiatan selama melakukan
KKN

3) Kebutuhan khusus Dosen:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)
h)

Mendapatkan informasi tentang progress kegiatan KKN yang dilakukan mahasiswa
Mendapatkan laporan akhir tentang kegiatan KKN yang dilakukan mahasiswa
Melakukan evaluasi terhadap kegiatan KKN yang dilakukan mahasiswa

Kebutuhan khusus Koordinator:

Mendapatkan informasi tentang progress kegiatan KKN yang dilakukan mahasiswa
Mendapatkan laporan akhir tentang kegiatan KKN yang dilakukan mahasiswa
Melakukan evaluasi terhadap kegiatan KKN yang dilakukan mahasiswa

Melakukan pengelolaan dan pemantauan kegiatan KKN.

3.4 Alur Kerja Sistem
Alur Sistem Informasi Kuliah Kerja Nyata pada Perguruan Tinggi dalam mendukung
Program Desa dapat digambarkan sebagai berikut :
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Gambar 2. Activity Diagram: Alur Kerja Sistem
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Keterangan Alur Sistem berdasarkan Pengguna:
1) Mahasiswa:
a) Melakukan pendaftaran kegiatan kuliah kerja nyata tematik melalui sistem
informasi.
b) Melihat informasi kegiatan dan desa mitra yang tersedia.
c) Mengirimkan laporan kegiatan setelah menyelesaikan kegiatan di desa mitra.
2) Koordinator:
a) Menerima pendaftaran mahasiswa dan mengevaluasi persyaratan.
b) Menambah dan mengubah informasi kegiatan dan desa mitra yang tersedia.
c) Menerima laporan kegiatan dari mahasiswa dan mengevaluasi kualitas laporan.
d) Mengelola data kegiatan, mahasiswa, dan laporan melalui dashboard.
3) Dosen:
a) Menambah dan mengubah informasi kegiatan dan desa mitra yang tersedia.
b) Menerima laporan kegiatan dari mahasiswa dan mengevaluasi kualitas laporan.
c) Mengelola data kegiatan, mahasiswa, dan laporan melalui dashboard.
d) Memberikan masukan dan evaluasi tentang kegiatan yang diikuti oleh
mahasiswa
Semua pengguna dapat mengakses sistem melalui website http://portal.rumahkkn.com/
dengan menggunakan akun yang telah didaftarkan dan divalidasi oleh administrator.
Setelah login, pengguna dapat mengakses fitur-fitur sesuai dengan hak akses yang
diberikan. Mahasiswa dapat melakukan pendaftaran, melihat informasi kegiatan dan desa
mitra, dan mengirimkan laporan. Koordinator dan dosen dapat menambah dan mengubah
informasi kegiatan dan desa mitra, menerima laporan dan mengelola data kegiatan,
mahasiswa, dan laporan melalui dashboard.

3.5 Rancangan Basis Data

Berikut adalah rancangan basis data yang disajikan dalam bentuk Relasi antar tabel
(table relationship) dimana merupakan keterkaitan antara satu tabel dengan tabel lain
dalam sebuah basis data (database)(Julaeha et al., 2020). Tujuannya adalah untuk
menghubungkan data dari tabel yang satu dengan tabel yang lain, sehingga data tersebut
dapat dipakai secara bersama-sama dalam satu aplikasi.

Mahasiswa

Laporan KKN

——o4 PK | NIM

PK | NIDN po—

PK | Laporan KKN

Nama

Nama
IPK,FK1| No. Kelompok

Program Studi )
Program Studi
IPK,FK2{ NIM Pembuat Laporaj>

Tahun Angkatan
N No. HP
Judul Laporan
No. HP §
Email

Abstrak Laporan

Email

Tanggal Pengumpulan

Kelompok KKN -
Evaluasi Kelompok KKN

Log Aktivitas PK | No. po—T
PK | ID Evaluasi
PK |1IDLog [PK,FK1| NIM Ketua
—  FIK1|

[PK,FK1| No. Kelompok PK,FK2| NIM Anggota 1

—o<4PK,FK2| NIDN Pemberi

IPK,FK2| NIM IPK,FK3| NIM Anggota 2 po— N
— il Anggota 2 PK,FK3| NIM Penerima Evalud

Aktivitas PK,FK4| NIM Anggota 3

Kategori Evaluasi

Tanggal Aktivitas PK,FKS5| NIDN_Dosen

Skor Evaluasi

Waktu Aktivitas Desa KKN

Komentar

Kecamatan KKN

Kabupaten KKN
Dokumen

Provinsi KKN "
PK | 1D Dokumen Koordinator

Tahun Pelaksanaan KKN
PK,FK1| No. [— PK | ID

Nama Dokumen Nama

Nama Dokumen Program Studi
User

No. HP
PK | ID User

Email

Username

Password

Role

Gambar 3. Rancangan Basis Data
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3.6 Rancangan Sistem
1) Landing Page(Seeling, 2020) : Halaman utama untuk situs web yang menawarkan
Sistem Informasi Kuliah Kerja Nyata (KKN) mencakup unsur-unsur berikut: Judul,
Subpos, Fitur, Gambar atau Video dan Informasi Kontak.
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Gambar 4. Landing Page

2) Halaman Koordinator: Koordinator memiliki fitur untuk menambahkan data
mahasiswa, dosen, perguruan tinggi, desa, kelompok kelas dan informasi di situs web
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Gambar 6. Menambahkan Data Mahasiswa dan Dosen

Gambar 7. Menambahkan Data Perguruan Tinggi dan Data Desa / Tempat KKN

3) Halaman untuk Mahasiswa

A Portal KKN
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Gambar 8. Halaman Login dan Dashboard Mahasiswa
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Gambar 9. Logbook dan Penugasan Digital

4) Halaman untuk Dosen / Dosen Pembimbing Lapangan

Gambar 10. Dasboard dan Detail Kelas

KESIMPULAN

1) Penerapan Sistem Informasi KKN dapat menghemat waktu dalam proses pengelolaan
program KKN. Dengan otomatisasi tugas-tugas seperti pengumpulan data,
dokumentasi, dan pembuatan laporan, sistem dapat mengurangi waktu yang
dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas-tugas tersebut. Hal ini dapat berujung pada
peningkatan efisiensi dan produktivitas dalam pengelolaan program KKN.

2) Sistem Informasi KKN dapat menghemat sumber daya dengan mengurangi kebutuhan
tenaga manual dalam mengelola program KKN. Dengan otomatisasi sistem, kebutuhan
staf untuk melakukan tugas seperti entri data dan pembuatan laporan diminimalkan,
yang dapat menghemat sumber daya seperti biaya tenaga kerja dan waktu.
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